
UNDERVISNINGSPLAN FOR HÅNDVÆRK OG 

DESIGN 2026/2027 

Undervisningen følger færdigheds-, videns- og kompetencemål som beskrevet 

i Fælles Mål – Håndværk og Design. 

 

Overordnet formål med Håndværk og Design 

På 3., 4., 5. og 6. klassetrin arbejder vi med Håndværk og Design. 

Det overordnede formål er, at eleverne oplever glæden ved at skabe, at de 

lærer at omsætte idéer og fantasier til konkrete produkter, og at de 

udvikler tillid til egne færdigheder. 

 

Gennem arbejdet i værkstedet og i designprocesser skal eleverne opnå: 

● kendskab til materialer og redskaber 

 

● færdigheder i forarbejdning af både hårde og bløde materialer 

 

● forståelse for designprocessens faser: idéudvikling, afprøvning, 

realisering og evaluering 

 

● bevidsthed om bæredygtighed, æstetik og funktionalitet 

 

Eleverne lærer at planlægge, udføre og evaluere egne produkter i 

samarbejde med andre og opnår gradvist selvstændighed i brugen af 

værktøj og maskiner. 

Faget bidrager desuden til tværfaglige kompetencer såsom 

samarbejde, innovation, entreprenørskab og ansvar for fælles 

arbejdsområder. 

 

  



Overordnet progression 3.–6. klasse 

Undervisningen er bygget op, så eleverne gradvist bevæger sig fra 

grundlæggende materialekendskab og teknikker (3.–4. kl.) til 

selvstændige designprocesser og produktrealisering (5.–6. kl.). 

 De fire år er struktureret i følgende kompetenceområder: 

1. Materialeforståelse og teknik 

 

2. Designproces og idéudvikling 

 

3. Produktrealisering og evaluering 

 

4. Samarbejde, dokumentation og refleksion 

 

 



3. klasse 

I 3. klasse introduceres eleverne til værkstedskultur, sikkerhed og 

grundlæggende håndværksteknikker. 

De lærer at kende og navngive værktøj, og hvordan forskellige materialer 

bearbejdes. Der arbejdes med både bløde og hårde materialer, og 

eleverne får deres første erfaring med designprocessen gennem skitser og 

små afprøvninger. 

Arbejdsområder og forløb: 

● Materialejagt og saveøvelser 

 

● Små træprojekter: navneskilte, mini-køretøjer, bymodeller 

 

● Tekstilprojekter: sy bolde eller små punge 

 

● Digital introduktion: Tinkercad  

 

● Fælles co-creation projekt: banner eller skulptur til skolegården 

 

● Afsluttende refleksion og udstilling 

 

Fokusområder: 

Materialekendskab fase 1, sikkerhed, enkel materialeforarbejdning og 

designforståelse. 

Eleverne lærer at samarbejde og tage ansvar for værktøj, materialer og 

fælles rum. 

 

  



4. klasse 

I 4. klasse bygges der videre på det lærte. 

Eleverne arbejder mere selvstændigt med kombination af materialer og 

begynder at forstå arbejdsbeskrivelser og procesdokumentation. De 

lærer at anvende maskiner med sikkerhed, og projekterne bliver mere åbne 

for personlig idéudvikling. 

Arbejdsområder og forløb: 

● Videreudvikling af træarbejde: huse, broer og legepladser i træ 

 

● Tekstilforløb med fokus på enkle sting og dekoration 

 

● Digital produktion: Tinkercad 

 

● Bæredygtighedsforløb: reparation af legetøj/møbler 

 

● Samarbejdsprojekter i makkerpar – funktionelle genstande 

 

● Udstilling og evaluering 

 

Fokusområder: 

Materialeforarbejdning fase 1–2, designproces fase 1, arbejdsformer og 

evaluering. 

Eleverne øver at forklare deres valg og vise forståelse for designets funktion 

og æstetik. 

 

  



5. klasse 

I 5. klasse fordyber eleverne sig i designprocessen. 

De lærer at arbejde med skitser, modeller, prototyper og refleksion over 

deres egne idéer. Der arbejdes med både traditionelle 

håndværksteknikker og digital produktion, og eleverne introduceres til 

kombination af materialer. 

Arbejdsområder og forløb: 

● Skitser og prototyper (fuglehuse, funktionelle objekter) 

 

● Træværksted: taburetter eller små møbler 

 

● Digitalt design: CAD i Tinkercad 

 

● Spilprojekt med brikker og elementer i flere materialer 

 

● Fælles klasseprojekt: bænk eller opslagstavle 

 

● Dokumentation og fremvisning af proces og produkt 

 

Fokusområder: 

Materialekendskab fase 2, ideudvikling fase 1–2, produktrealisering og 

evaluering. 

Der lægges vægt på at kunne kombinere flere materialer og forklare 

funktionelle valg. 

 

  



6. klasse 

I 6. klasse forventes eleverne at arbejde mere selvstændigt og 

tværfagligt, især i samarbejde med musikfaget gennem teater- og 

scenografiopgaver. 

 De udvikler idéer, planlægger designprocesser, og skaber produkter med 

æstetisk, funktionel og kommunikativ værdi. 

 De lærer også at bruge digitale redskaber til at understøtte deres projekter 

og at reflektere over bæredygtighed og brug af ressourcer. 

Arbejdsområder og forløb: 

● Brainstorm: forbedring af skolens uderum 

 

● Træværksted: plantekasser, bænke og udendørs design 

 

● Design thinking-forløb: brugerinvolvering og prototyper 

 

● Kombinationsprojekter (træ + 3D-print) 

 

● Projektarbejde i grupper – egne designs 

 

● Co-creation med andre fag: kulisser og rekvisitter til teaterforestilling 

 

● Udstilling og iværksættermesse 

 

Fokusområder: 

Designproces fase 3, entreprenørskab, produktrealisering fase 2–3 og 

refleksion. 

Året afsluttes med præsentation og portfolio evaluering. 

 

Evaluering og dokumentation 

Evalueringen foregår løbende gennem observation, samtaler, logbøger 

og udstillinger. 

 Eleverne evaluerer egne produkter ud fra kriterier som funktion, æstetik, 

kreativitet og samarbejde, og de lærer at give og modtage feedback. 

 Afsluttende refleksion sker gennem portfolio, hvor de viser både proces og 

færdigt produkt. 


