UNDERVISNINGSPLAN FOR HANDVARK OG
DESIGN 2026/2027

Undervisningen falger feerdigheds-, videns- og kompetencemal som beskrevet
i Faelles M3l - Handvaerk og Design.

Overordnet formal med Handveaerk og Design

Pa 3., 4., 5. og 6. klassetrin arbejder vi med Handvaerk og Design.

Det overordnede formal er, at eleverne oplever gleeden ved at skabe, at de
leerer at omseette idéer og fantasier til konkrete produkter, og at de
udvikler tillid til egne faerdigheder.

Gennem arbejdet i veerkstedet og i designprocesser skal eleverne opna:

e kendskab til materialer og redskaber
e faerdigheder i forarbejdning af bade harde og blgde materialer

e forstaelse for designprocessens faser: idéudvikling, afprgvning,
realisering og evaluering

e bevidsthed om baeredygtighed, aestetik og funktionalitet

Eleverne lzerer at planlaegge, udfgre og evaluere egne produkter i
samarbejde med andre og opnar gradvist selvsteendighed i brugen af
veerktgj og maskiner.

Faget bidrager desuden til tveerfaglige kompetencer sdsom
samarbejde, innovation, entreprengrskab og ansvar for fzelles
arbejdsomrader.



Overordnet progression 3.-6. klasse
Undervisningen er bygget op, sa eleverne gradvist bevaeger sig fra
grundlaeggende materialekendskab og teknikker (3.-4. kl.) til

selvstaendige designprocesser og produktrealisering (5.-6. kl.).
De fire ar er struktureret i faglgende kompetenceomrader:

1. Materialeforstdelse og teknik
2. Designproces og idéudvikling
3. Produktrealisering og evaluering

4. Samarbejde, dokumentation og refleksion



3. klasse

I 3. klasse introduceres eleverne til vaerkstedskultur, sikkerhed og
grundleeggende handvaerksteknikker.

De lzerer at kende og navngive vaerktgj, og hvordan forskellige materialer
bearbejdes. Der arbejdes med bade blgde og hdrde materialer, og
eleverne far deres fgrste erfaring med designprocessen gennem skitser og
sma afprgvninger.

Arbejdsomrader og forlgb:

e Materialejagt og savegvelser

e Sma traeprojekter: navneskilte, mini-kgretgjer, bymodeller

e Tekstilprojekter: sy bolde eller sm& punge

e Digital introduktion: Tinkercad

e Fzelles co-creation projekt: banner eller skulptur til skolegarden

e Afsluttende refleksion og udstilling

Fokusomrader:

Materialekendskab fase 1, sikkerhed, enkel materialeforarbejdning og
designforstaelse.

Eleverne leerer at samarbejde og tage ansvar for vaerktgj, materialer og
feelles rum.



4. klasse

I 4. klasse bygges der videre pa det leerte.

Eleverne arbejder mere selvstaendigt med kombination af materialer og
begynder at forsta arbejdsbeskrivelser og procesdokumentation. De
laerer at anvende maskiner med sikkerhed, og projekterne bliver mere dbne
for personlig idéudvikling.

Arbejdsomrader og forlgb:

e Videreudvikling af traearbejde: huse, broer og legepladser i trae
e Tekstilforlgb med fokus p& enkle sting og dekoration

e Digital produktion: Tinkercad

e Bezeredygtighedsforlgb: reparation af legetgj/mabler

e Samarbejdsprojekter i makkerpar - funktionelle genstande

e Udstilling og evaluering

Fokusomrader:

Materialeforarbejdning fase 1-2, designproces fase 1, arbejdsformer og
evaluering.

Eleverne gver at forklare deres valg og vise forstaelse for designets funktion
og aestetik.



5. klasse

I 5. klasse fordyber eleverne sig i designprocessen.

De leerer at arbejde med skitser, modeller, prototyper og refleksion over
deres egne idéer. Der arbejdes med bade traditionelle
handvaerksteknikker og digital produktion, og eleverne introduceres til
kombination af materialer.

Arbejdsomrader og forlgb:

e Skitser og prototyper (fuglehuse, funktionelle objekter)
e Traevaerksted: taburetter eller sma mgbler

e Digitalt design: CAD i Tinkercad

e Spilprojekt med brikker og elementer i flere materialer
e Feelles klasseprojekt: baenk eller opslagstavle

e Dokumentation og fremvisning af proces og produkt

Fokusomrader:

Materialekendskab fase 2, ideudvikling fase 1-2, produktrealisering og
evaluering.

Der laegges vaegt pa at kunne kombinere flere materialer og forklare
funktionelle valg.



6. klasse

I 6. klasse forventes eleverne at arbejde mere selvstaendigt og
tvaerfagligt, iseer i samarbejde med musikfaget gennem teater- og
scenografiopgaver.

De udvikler idéer, planlaegger designprocesser, og skaber produkter med
astetisk, funktionel og kommunikativ vaerdi.

De lzerer ogsa at bruge digitale redskaber til at understgtte deres projekter
og at reflektere over baeredygtighed og brug af ressourcer.

Arbejdsomrader og forlgb:
e Brainstorm: forbedring af skolens uderum
e Traevaerksted: plantekasser, baenke og udendgrs design
e Design thinking-forlgb: brugerinvolvering og prototyper
e Kombinationsprojekter (tree + 3D-print)
e Projektarbejde i grupper - egne designs
e Co-creation med andre fag: kulisser og rekuvisitter til teaterforestilling

e Udstilling og ivaerksaettermesse

Fokusomrader:

Designproces fase 3, entreprengrskab, produktrealisering fase 2-3 og
refleksion.

Aret afsluttes med praesentation og portfolio evaluering.

Evaluering og dokumentation

Evalueringen foregar Isbende gennem observation, samtaler, logbgger
og udstillinger.

Eleverne evaluerer egne produkter ud fra kriterier som funktion, aestetik,
kreativitet og samarbejde, og de |larer at give og modtage feedback.
Afsluttende refleksion sker gennem portfolio, hvor de viser bade proces og
feerdigt produkt.



